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Roboty Intelektas 2024

Sumo

Uzduotis

Rungties tikslas - iSstumti prieSininko robotg i$ ringo.

Bendrosios nuostatos

Robotui yra grieztai draudziama suzaloti dalyvius ar zidrovus.

Robotui yra draudziama sugadinti trasg, kliGtis ar kitg organizatoriy inventoriy, nebent tai
yra rungties dalis.

Robotai turi bati autonominiai. Robotui vykdant uzduotj negalimas joks Zmogaus
jsikiS§imas, nebent tai yra leistina rungtyje.

Draudziama bet kokiais budais sgmoningai kenkti arba trukdyti kitiems dalyviams ar
robotams.

Robotai turi bati uzregistruoti iki organizatoriy nurodytos datos. Vienas robotas gali
dalyvauti tik vienoje rungtyje.

Robotai prie$ dalyvavimg turi praeiti patikrg. Pavélavus | patikrg, robotas gali patekti |
rungtynes tik su rungties koordinatoriaus leidimu ir atlikta vélesne patikra.

Patikros metu robotui bus priskirtas numeris, kuris privalo bati uzklijuotas ant roboto ir turi
aiSkiai matytis.

Visus gincytinus klausimus ir problemas, varzyby metu, sprendZia rungties koordinatorius.
Organizatoriai pasilieka teise keisti taisykles, atitinkamai informuodami dalyvius.

Pazeidus Siuos nuostatus gresia diskvalifikacija arba baudziamoji atsakomybé.

Reikalavimai robotui
Bendrieji roboty reikalavimai
Robotas turi tilpti kvadratiniame vamzdyje, kurio dimensijos yra skirtingos kiekvienai

kategorijai.
Pilna roboto masé rungties pradzioje negali virSyti svorio, pateikto kiekvienai kategorijai.

Kategorija llgis Plotis Aukstis Svoris
Mini Sumo 0.10m 0.10m Neribojamas | 0.5 kg
LEGO® Sumo | 0.15m 0.15m Neribojamas | 1.0 kg

1 Lentelé Reikalavimai robotams

Roboto dydis gali kisti prasidéjus runggciai, bet negali fiziS8kai atsiskirti j dalis - turi iSlikti
vientisas. Roboto pagrindas negali pléstis rungties metu. Varztai, verzlés ir kitos roboto
dalys, nukritusios nuo jo kiino bei sverianCios ne daugiau kaip 5 g, nebus laikomos kaip
atsiskyrusios dalys.



Robotai turi bati autonominiai. Visi kontrolés mechanizmai gali bati naudojami tol, kol
komponentai yra vidiniai ir mechanizmas neturi ry8io su iSorés kontrolés sistema (Zmogus,
masina ar kita).

5. Robotai, nusiZzengiantys Sioms taisykléms, bus diskvalifikuojami.
3.2. Reikalavimai LEGO® Sumo robotams

1. Roboto dalys turi biti pagamintos ir platinamos LEGO®.

2. Galimos ir LEGO® licencijuotos dalys, jei jos yra treciyjy Saliy gamintojuy.
3.3. Papildomi apribojimai

1. Draudziami trukdymo prietaisai, tokie kaip IR LED’ai, skirti suklaidinti varZzovy IR jutiklius
ar kt.

2. Draudziamos dalys, kurios galéty sulauzyti arba sugadinti ringg. Negalima naudoti daliy,
skirty varzovui arba varzovo robotui suzaloti. Paprasti pastimimai arba smiugiai neturi bati
i$ anksto numatyti varZzovo robotui suzaloti.

3. Draudziami prietaisai su skysciais, milteliais, dujomis ar kitomis medziagomis, skirtomis
métyti j varzovus.

4. DraudZiami bet kokie degantys prietaisai.

5. Draudziami prietaisai, métantys daiktus j varzovus.

6. Draudziamos lipnios medziagos, skirtos padidinti sukibimg. Padangos ir kitos dalys,
kontaktuojancios su ringu, neturi pakelti ir iSlaikyti A4 popieriaus lapo (80g/m2) ilgiau nei
dvi sekundes.

7. Prietaisai, skirti padidinti sukibimui, tokie kaip vakuuminés pompos ar magnetai, yra
draudziami.

8. Visi krastai, jtraukiant ir priekine dalj, neturi bati pakankamai astras, kad subraizyty ar
sugadinty ringg, kitus robotus ar varZovus. Teiséjai ar organizatoriai gali reikalauti
apklijuoti astrius kradtus lipnia juosta.

4. Komanda

1.  Komandoje negali bati daugiau nei 5 asmeny.

2. Komandos pristatomy roboty kiekis yra neribojamas.
5. Sumo ringas (Dohyo)

1. Dohyo vidus yra apibréztas kaip Zaidimo pavirSius, apsuptas Soninés linijos (Soniné linija
yra zaidimo pavirSius). Bet kuri zona uz Sio pavirSiaus yra dohyo iSoré (ne zZaidimo zona).

2. Dohyo turi bati apskritimo formos ir atitinkamy iSmatavimy, skirty tai klasei.

3. Krasto linijja yra pazyméta baltu apskritimu, kurio linijos storis atitinka tos klasés
reikalavimus. Dohyo krastas tesiasi iki iSorinio balto apskritimo krasto.

4. Visiems dohyo iSmatavimams leidZziama 5% paklaida.

Klasé Skersmuo | Krasto linijos storis | Medziaga | Minimali ringo iSorés erdvé
Mini/LEGO® Sumo | 0.77 m 0.025m Plienas 0.5m

2 Lentelé Sumo ringy iSmatavimai
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6.3.

UZ ringo kra$to turéty bati pakankamai vietos atitinkamai klasei. Teritorija uz ringo gali bati
bet kokios spalvos ir pagaminta iS bet kokios medziagos, jei tai nepazeidzia kity rungtyniy
taisykliy. Si teritorija kartu su ringu vadinama ringo teritorija.

Varzyby eiga
Bendri nuostatai

Visi rungtyje dalyvaujantys robotai gauna registracijos numerj. Sis numeris turi bati ant
roboto, kad ZiGrovai ir organizatoriai galéty identifikuoti jj pagal jo numer;j.

Viena rungtis trunka 3 minutes, kurios pradZia ir pabaiga paskelbiama teiséjo.

Jeigu teiséjas nusprendzia pratesti rungtj, tai trunka ne daugiau kaip dar 3 minutes.
Rungtis yra nutraukiama ar pratesiama tik teiséjo nurodymu.

Rungtis baigiasi tai paskelbiant teiséjui. Abi komandos atsiima robotus i$ ringo.

Pradzia

Paskelbus teiséjams, dvi komandos prieina ir pastato savo robotus ringe.

Zymuo viduryje padalina sumo Ziedg j keturis kvadratus. Robotai turi bati pastatyti j 2
prieSingus kvadratus, ant jiems paskirto krasto.

Robotas bent i$S dalies turi uzdengti baltg riba.

Kai jie pastatomi j savo pozicijas, teiséjas nuima zyma, esancig viduryje. Po pastatymo
robotai negali bati koreguojami ar judinami.

Paveiksle zemiau (1 pav.) pavaizduotas roboty sustatymo pavyzdys.

1 pav. Roboty sustatymo pavyzdys

Mini Sumo kategorijose teiséjas pradeda kiekvieng rungtj, duodamas signalg su IR
siystuvu. Robotams gavus signalg, rungtis prasideda. Techninés IR siystuvo specifikacijos
yra nurodytos priede. Dalyviai turi patys jsidiegti §j modulj.

Visose kitose kategorijose teiséjas paskelbia rungties pradzig. Komandos jjungia savo
robotus ir po penkiy sekundziy pauzés robotai gali pradéti veikti. Per Sias penkias
sekundes dalyviai turi iSeiti iS ringo.

Taskai

Vienas ,Yuhkoh* tadkas duodamas, kai komanda saziningai privercia prieSininky roboto
klng paliesti erdve uz ringo, taip pat gali bati jskaitomi ir pacio Ziedo krastai.
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Vienas ,Yuhkoh® taSkas duodamas, kai prieSininky robotas pats palieCia erdve, esancig uz
ringo riby.

Taskas gaunamas, jei bent vienas i$ aukscCiau esanciy veiksmy jvyksta tuo paciu metu, kai
paskelbiama rungties pabaiga.

Kai robotas su ratais apsiver€ia ant ringo ar panaSiose situacijose, ,Yuhkoh“ nebus
uzskaityta ir rungtis tesis.

Nugalétojo iSrinkimas

Dalyviai suskirstomi j grupes. Kiekvienoje grupéje vyksta dvikovos.

Kiekvienas robotas kovoja tiek karty, kiek grupéje yra dalyviy.

Pasibaigus dvikovoms suskaiCiuojami rezultatai ir keli daugiausiai tasky surinke robotai
keliauja j kitg tura.

Jei yra tokiy, kurie nepatenka j kito turo sudetj, bet turi tiek pat tasky, kaip patenkantys i
tos pacios grupés, viskas iSaiSkinama dvikova.

Antras turas vyksta turnyro formatu.

Robotai kovoja dvikovose, laiméje dvikova keliauja j aukStesne pakopa.

Pralaiméje toliau kovoja pralaiméjusiyjy lenteléje.

Galutiné kova vyksta tarp nugalétojy lentelés laimétojo ir pralaiméjusiyjy lentelés
nugalétojo.

Turnyrg laimi dvikovg laiméjes robotas. Norédamas laiméti maca dalyvis, i$
pralaimejusiyjy lenteles, turi nugaléti prieSininkg du macus i$ eilés. Kitam dalyviui uZtenka
laiméti tik karta.

Pastabos

Kai teiséjo nuosprendis reikalingas nustatyti nugalétoja, atsizvelgiama j Zemiau pateiktus
teiginius: techniniai pasiekimai roboto valdyme ir judéjime; baudos taskai, surinkti rungties
metu; Zaidéjy elgsena rungties metu.

Rungtis sustabdoma ir vykdomas jos pakartojimas, jei robotai jsipainioja arba vienas kitg
orbituoja be jokio matomo progreso 5 sekundes. Jeigu néra aiSku, ar progresas vyksta,
teiséjas gali pratesti stebéjimo laikg iki 30 sekundziy.

Rungtis taip pat stabdoma jei abu robotai juda, be jokio progreso, arba sustoja (tuo paciu
metu) ir lieka sustoje 5 sekundes, neliesdami vienas kito. TaCiau, jeigu vienas robotas
sustoja, po 5 sekundziy jis paskelbiamas kaip nebegalintis kovoti ir prieSininkui
paskiriamas ,Yuhkoh®, net ir jeigu prieSininkas taip pat sustoja. Jeigu néra aiSku, ar
progresas vyksta, teiséjas gali pratesti stebéjimo laikg iki 30 sekundZiy.

Jeigu abu robotai palieCia ringo iSore tokiu paciu metu, ir nejmanoma nustatyti, kuris
palieté pirmas, rungtis kartojama.

Nusizengimai ir bausmés

Dalyvis, jzeidinéjantis savo prieSininkg arba teiséjus, naudojantis balso komandas,
esancias robote ar rodantis nepadorius gestus, skelbiamas kaip Siy taisykliy lauzytojas.
Lengvas nusiZzengimas yra paskelbtas, jeigu dalyvis jzengia j ringg rungties metu, iSskyrus
jeigu dalyvis tai daro, kad atsiimty robotg i§ ringo, po teiséjo nuosprendzio suteikti
»Yuhkoh® taskg arba sustabdyti rungtj. Jeiti | ringg reidkia: dalyvio kiino dalis yra ringe;
dalyvis jdeda bet kokj mechaninj rinkinj j ringa, kad padéty savo robotui.
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71,

Jei dalyvis reikalauja sustabdyti rungtj be svariy priezasciy.

Jei dalyvis uZtrunka ilgiau nei 30 sekundzZiy prie§ pratesiant rungtj, nebent teiséjas
paskelbia laiko pratesima.

Pradeda valdyti robotg per 5 sekundes po pagrindinio teiséjo rungties paskelbimo.
Zaidéjai, kurie pazeidzia taisykles atlikdami nusizengimus, apradytus punktuose 2 ir 6.6.1,
paskelbiami rungties pralaimétojais. Teiséjas suteikia du ,Yuhkoh® taskus prieSininkui.
Kiekvieng kartg jvykdZius nusizengimg, aprasytg punkte 6.6, jie bus sumuojami. Surinkus
du nusizengimus, prieSininkui duodamas vienas ,Yuhkoh® taskas. Nusizengimai bus
sumuojami per vieng rungtj.

Suzalojimai ir nelaimingi jvykiai rungties metu

Dalyvis gali prasyti sustabdyti rungtj, kai jis yra suzeistas arba jo robotas sugedo ir
nebegali testi varzyby.

Kai varzybos nebegali testis dél Zaidéjo susizalojimo arba roboto gedimo, dalyvis, kuris
yra $io suzalojimo arba gedimo kaltininkas, pralaimi rungtj. Kai néra aisku, kuri komanda
yra suzalojimo ar gedimo kaltininké, Zaidéjas, kuris negali testi varzyby arba tas, kuris
praso sustabdyti rungtj, yra skelbiamas pralaimétoju.

Ar Zaidimas gali testis po suzalojimo ar gedimo, nusprendzZia teiséjai. Sprendimo
priémimas trunka ne ilgiau kaip 5 minutes.

Nugalétojas, kuris yra i8rinktas, remiantis 6.7.2 punktu, gauna du ,Yuhkoh® taskus.
Pralaimeétojas, kuris jau gavo vieng ,Yuhkoh® taska, jj pasilieka. Jei jvykiai, aprasyti 6.7.2
punkte, jvyksta pratesimo metu, laimétojas gauna tik viena ,Yuhkoh* taska.

Priedai

Nuotolinis paleidimo jungiklis

Kiekvienas turas Mini Sumo klaséje pradedamas teiséjui siunciant starto signalg IR siystuvu.
Kai tik robotas gauna signalg, rungtis prasideda. Dalyvis gali pasirinkti jrengti savo technine ir

programineg jrangg pats arba tiesiog naudoti i$ anksto parengtg modulj (rekomenduojama).

7.2

IS anksto paruostas modulis

Paruostas modulis atlieka visg komunikacijg ir yra labai lengvai jrengiamas. Robotui tiesiog
reikia laukti, kol yra aktyvuojamas starto signalas. Modulis toleruoja 3,3-5V (VCC) jtampa.
VCC, GND ir Start jungtys turi standartinius 2,54 mm tarpus tarp kontakty.
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2 pav. IS anksto paruoStas modulis
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Daugiau informacijos apie i$ anksto paruostus modulius galite rasti Cia:
http://www.startmodule.com

Atsakymus j dazniausiai uzduodamus klausimus apie i$ anksto parengtus modulius rasite Cia:
http://www.startmodule.com/faqg/

7.3. Veikimo rezimai

Zemiau esantis paveikslas vaizduoja modulio galimus veikimo rezimus. Kad nebuaty toks
jautrus triuk8mui ir trukdZiams, Sis modulis iSsaugo savo esamg padétj j saugig atmintj ir jei jj
perkrausime, modulis atsistatys j iSsaugotg buseng. Tai reiSkia, jog kiekviena kova baigsis
teiséjui pasiuntus ,stop“ komanda.

Jei modulio LED'as Sviecia pries teiséjui pasiuntus komanda ,Start", tai reiskia, jog robotas yra
.Started” padétyje. Tokiu atveju, teiséjas iSsiun¢ia komandg ,Stop“ ir robotas turi bati
perkrautas, norint jj grazinti j ,Power ON* padét;.

Norint, jog kelios dvikovos vykty viena Salia kitos (vienu metu), kiekvienas Dohyo turés savo
unikaly identifikatoriy. 15 anksto paruosdtas modulis gali bati perprogramuotas, kad aptikty
naujg identifikatoriy. Tokius pokycCius atliks teiséjas, kuris pasiys ypatingg programine
komandg — jos déka bus atnaujintas identifikatorius. Robotams, kurie naudojasi IR spinduliy
sensoriais (su 38Khz siystuvo moduliacija), silloma jjungti sensorius po ,Start” signalo. Taip
sumazinsite trikdziy galimybe.

Power ON

Start Signal:0
B Kill Switch;1
ALl LED:OFF
i
1:
tarted
Start Signal:1 Restart of
i il Switch: ) Robot
Command K'II_IEESE?QJ g
e :
_\2—"‘.—_—:.,_ I

Stopped

Starl SignalD

KHl Switch:0
LED:FLASHING

3 pav. Veikimo rezimai
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