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Roboty Intelektas 2024

Folkrace

Uzduotis

Si rungtis yra ralio — kroso stiliaus autonominiy roboty lenktynés. Vienu metu trasoje lenktyniauja
iki penkiy roboty, kuriy tikslas per nustatytg laiko tarpg apvaziuoti trasg kuo daugiau karty. Laimi
tas robotas, kuris apvaziuoja trasg daugiausiai karty.
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Bendrosios nuostatos

Robotui yra grieztai draudziama suzaloti dalyvius ar ZiGrovus.

Robotui yra draudZiama sugadinti trasg, klitis ar kitg organizatoriy inventoriy, nebent tai
yra rungties dalis.

Robotai turi bati autonominiai. Robotui vykdant uzduot] negalimas joks Zmogaus
jsikiSimas, nebent tai yra leistina rungtyje.

Draudziama bet kokiais bldais sgmoningai kenkti arba trukdyti kitiems dalyviams ar
robotams.

Robotai turi bati uzregistruoti iki organizatoriy nurodytos datos. Vienas robotas gali dalyvauti
tik vienoje rungtyje.

Robotai pries dalyvavimg turi praeiti kvalifikacijg. Pavélavus | kvalifikacijg robotas gali
patekti j rungtynes tik su rungties koordinatoriaus leidimu ir atlikta vélesne kvalifikacija.
Kvalifikacijos metu bus priskirtas numeris robotui, kuris privalo bati uzklijuotas ant roboto
ir turi aiSkiai matytis.

Visus gin€ytinus klausimus ir problemas, varzyby metu, sprendzia rungties koordinatorius.
Organizatoriai pasilieka teise keisti taisykles, atitinkamai informuodami dalyvius.

. Pazeidus Siuos nuostatus gresia diskvalifikacija arba baudziamoji atsakomybé.

Reikalavimai robotui

Roboto svoris negali virSyti 1 kg.

Roboto matmenys negali virSyti 0.2x0.15x0.25 m (ilgis, plotis, aukstis).

Robotui draudziama: keisti dydj; skleisti dujas, skyscius ar dulkes; trankytis j kitus robotus;
naudotis kity roboty judéjimu.

Robotas privalo turéti START/STOP mygtukg arba galimybe paleisti/sustabdyti robotg
nuotoliniu badu.

Komanda

Komandoje negali biti daugiau nei 5 asmeny.
Komandos pristatomy roboty kiekis yra neribojamas.



5. Varzyby laukas

Trasos pavirSius yra juodas.

Trasos perimetras yra apjuostas baltomis sienelémis, kuriy aukstis 0.1£0.01 m

Trasa yra tarp 0.9 ir 1.5 m plocio.

Laukas gali bati dviejy lygiy, t.y. trasa gali turéti tiltg — tunelj (1 pav.).

Trasoje gali biti jrengtos sienelés (2 pav.), uzkertancios kelig vazZiuojan€iam robotui, kuris
orientuojasi tik pagal iSorine sienele.

aprowbde

min: 900 mm
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min: 300 mm

= min: 1115 mm %

1 pav. Tiltas — tunelis

max. 200 mm

2 pav. Sienelé

6. Rungties eiga

6.1. Bendri nuostatai

1. Robotai varzosi grupéje, kurioje gali biti iki 5 roboty.

2. Kiekvienas pogrupis atlieka po 3 vaziavimus.

3. Vienas vaziavimas trunka 2.5 minutes.

4. Pakartotinai pazeidus taisykles, robotas yra iSkart diskvalifikuojamas.
6.2. Pradzia

1. Pries vaziavimo startg teiséjas nurodo vaziavimo kryptj ir robotai pastatomi prie starto
linijos.

Starto pozicijos skiriamos atsitiktiniu badu.

Startas bus duodamas tada, kai visi dalyviai bus pasiruose.

wn

6.3. Taskai

=

Uz teisinga kryptimi jveiktg pilng ratg skiriamas +1 taskas.
Uz prieSinga kryptimi jveiktg ratg skiriamas -1 taskas.
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Jeigu robotas pradeda judéti prie§ duodant starta, tai jis yra grgzinamas j pradzig ir po
vaziavimo skiriami -2 taskai.

Nugalétojo iSrinkimas

Po trijy vaziavimy, i$ kiekvieno pogrupio daugiausiai tasky surinkes robotas patenka j finalg,
kur bus rungiamasi dél priziniy viety ir nugalétojo vardo.

Rungties nugalétojas yra tas robotas, kuris surenka daugiausiai tasky.

Jeigu po visy vaziavimy keli dalyviai turi po vienodg surinkty tasky skaiCiy, galutiniai
rezultatai skelbiami po papildomy lenktyniy.

Papildomy lenktyniy nugalétojas ir papildomo tasko gavéjas yra tas robotas, kuris pirmas
jveiks vieng trasos ratg nustatyta kryptimi. Roboto pozicija starto metu yra parenkama burty
keliu.

Pastabos

Jei robotas trasoje nejuda bent 10 sekundziy, rungties teiséjas turi teise roboto komandos
atstowvui liepti patraukti robotg i$ trasos arba grazinti j startg po dar 10 sekundziy.

Jei robotas uzkliina uz kazZko, taCiau netrukdo kitiems robotams judéti | priekj, tada
komandos narys turi teise nuspresti ar robotg palieka ten, kur jis buvo arba grazina jj prie
starto linijos. Robotui grjZzus prie starto linijos yra skiriamas -1 taskas.
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