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Roboty Intelektas 2023

Labirintas

Uzduotis

Sios rungties tikslas yra patikrinti autonominio roboto gebéjima surasti optimaliausig kelig nuo
vieno labirinto tasko iki kito. Rungties metu robotas vazinéja uzdarame labirinte. Rungtj laimi tas
robotas, kuris per kelis vaziavimus grei€iausiai jveikia labirintg.
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Bendrosios nuostatos

Robotui yra grieztai draudZiama suzaloti dalyvius ar ZiGrovus.

Robotui yra draudziama sugadinti trasg, klittis ar kitg organizatoriy inventoriy, nebent tai
yra rungties dalis.

Robotai turi badti autonominiai. Robotui vykdant uZduotj negalimas joks Zmogaus
jsikiSimas, nebent tai yra leistina rungtyje.

DraudZiama bet kokiais budais sgmoningai kenkti arba trukdyti kitiems dalyviams ar
robotams.

Robotai turi bati uZregistruoti iki organizatoriy nurodytos datos. Vienas robotas gali dalyvauti
tik vienoje rungtyje.

Robotai prieS dalyvavimag turi praeiti kvalifikacijg. Pavélavus | kvalifikacijg robotas gali
patekti j rungtynes tik su rungties koordinatoriaus leidimu ir atlikta vélesne kvalifikacija.
Kvalifikacijos metu bus priskirtas numeris robotui, kuris privalo biti uzklijuotas ant roboto
ir turi aiSkiai matytis.

Visus ginCytinus klausimus ir problemas, varzyby metu, sprendzia rungties koordinatorius.
Organizatoriai pasilieka teise keisti taisykles, atitinkamai informuodami dalyvius.

PazZeidus Siuos nuostatus gresia diskvalifikacija arba baudziamoji atsakomybé.

Reikalavimai robotui

Maksimalus roboto svoris: 1 kg.

Roboto matmenys negali virdyti 16x16 cm (ilgis, plotis).

Roboto aukstis neribojamas.

Robotas negali keisti matmenu.

Robotas negali skleisti dujas, skysCius ar dulkes.

Robotas gali naudotis ankstesniuose vaziavimuose surinkta informacija apie labirintg.
Informacijg apie labirintg robotas gali rinkti tik vaziavimy metu.

Robotas privalo turéti START-STOP mygtukg arba nuotolinj valdyma.

Komanda

Komandoje negali bati daugiau nei 5 asmeny.
Komandos pristatomy roboty kiekis yra neribojamas.
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Varzyby laukas

Labirinto sienos ir pagrindas yra baltos spalvos.

Labirintas sudarytas i§ 18x18 cm kvadraty. Visas labirintas susideda i§ 16x16 tokiy
kvadraty.

Maziausias plotis tarp dviejy labirinto sieny yra 17 cm.

Labirinto keliai gali iSsiSakoti j du arba tris kitus kelius.

Trasos startas yra viename labirinto kampe

Trasos finiSas yra kitame labirinto kampe

Yra keli teisingi keliai nuo labirinto pradzios iki finiso.

Labirinto sieny aukstis yra 10 cm.

Labirinto keliuose néra klitciy.

. Visas laukas yra vieno auksto.

Rungties eiga

Robotui praéjus registracijg, teiséjas nurodo roboto vaziavimo pradzios ir pabaigos
taskus.

Vienas robotas turi 3 vaziavimus labirinte.

Vieno vaZiavimo trukmé negali bati ilgesné nei 5 min.

Vaziavimo pradZzioje vienas komandos narys padeda robotg j starto taska, teiséjas
paklausia ar dalyvis yra pasiruoses, skaiciuoja nuo trijy ir pradeda skaiciuoti vaziavimo
laikg o dalyvis startuoja robota.

Vaziavimo metu robotas negali naudotis pasaline pagalba, antraip vaziavimas yra
nutraukiamas.

Robotui pilnai nuvaziavus j finiSo zong dalyvis sustabdo robotg o teiséjas stabdo laiko
skaiCiavimg ir pasizymi laika.

Jeigu robotas vaziavimo metu sustoja ir nejuda 30 sekundziy, vazZiavimas yra
nutraukiamas.

Jeigu robotas pradeda vaziuoti ratais ir pasidaro akivaizdu jog robotas nesugebés jveikti
vaziavimo, dalyvis ir teiséjas turi teise nutraukti vaZiavima.

Jeigu robotas nepajuda i$ starto, dalyvis gali atlikti pakeitimus robotui vaziavimo metu,
taciau vaziavimo laikas néra stabdomas. Tokiu badu atlikdamas pakeitimus, dalyvis turi
per 2 min. sutvarkyti robotg, antraip vaziavimas yra nutraukiamas.

Dalyvio pageidavimu, dalyvis gali pasiimti 20 min. pertraukg tarp vaziavimy atlikti
pakeitimus robotui, taCiau véluojant atvykti j vaziavima ilgiau nei 5 min. robotas praranda
vieng vaziavima.

Jeigu robotas negali jveikti vaziavimo, dél pasalinés kaltés, teiséjui leidus robotas gali
pradéti vykdyti vaziavimag iS naujo.

Nugalétojo iSrinkimas

Visiems robotams jvykdzius visus vaziavimus, teise€jai iSrenka robotus, kurie greiCiausiai
jveiké labirinta.

Jeigu yra keli robotai, kurie labirintg jveiké per tokj pat trumpiausig laikg, tada nugalétojas
yra nusprendziamas pagal antrus greiCiausius ty roboty vaziavimus.



